
MOKSLO IR INOVACIJŲ SAVAITĖ

„Ką iš tikrųjų reiškia būti mokslininku, kai tyrimams, publikacijoms, projektams, dėstymui, studentų ugdymui ir kitoms veikloms reikia 

dalytis ribotą laiką ir energiją? Interaktyvaus žaidimo dalyviai spręs realistiškas akademinio darbo situacijas, rinksis, kam skirti savo 

išteklius, kaups reputaciją ir bandys neperdegti. Žaidimas pirmiausia skirtas tyrėjams, doktorantams ir kitiems akademinės 

bendruomenės nariams, tačiau jį gali išbandyti kiekvienas, norintis geriau suprasti mokslininko kasdienybę. Kartu tai bus ir žaidimo 

testavimas prieš jį paskelbiant viešai“

Dr. Eleonora Dagienė, MRU Vicerektoriaus mokslui ir inovacijoms patarėja mokslo politikos formavimo klausimais, MRU afilijuotoji

lektorė. 

Pasimatuokite mokslininko batus

Interaktyvus žaidimas:


