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Dalyko tikslas: studiju programos ugdomos kompetencijos
Dalyko tikslas - ugdyti doktoranty gebéjimg jsisavinti, kritiSkai vertinti ir
taikyti naujausias sistemingas teisés ir technologijy zinias, kuriant naujas
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Geba  iSspresti  sudétingg | Savarankiskas Egzaminas. Galima
tarpdalykinj uzdavinj, apimantj | literatliros alternatyva -
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3. Griaunanciyjy technologijy 14 Savarankiska
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tendencijos. Griaunanciosios
technologijos: definicija, veikimo
principai, technologinio
dizaino/konstrukto tendencijos,
geroji  praktika ir problemos.
Daikty internetas, dirbtinis
intelektas, bloky grandinés ir kt.




4. Teisiniy technologijy
sprendimy globalios tendencijos,
zemélapis, ekosistema, rinkos
dalis, stipriosios ir silpnosios pusés

10 Savarankiska
literatuiros analizé.

elektroninégje erdvéje problemos ir
reguliavimas

5. Kibernetinio saugumo teisinis 15 SavarankiSka
reguliavimas literatdiros analizé.
6. Informacijy ir komunikacijy 10 Savarankiska
technologijos ir jy reguliavimas. literatiiros analizé
7. Intelektinés nuosavybeés 10 SavarankiSka

literattiros analizé

8. Atsakomybé elektroninéje
erdvéje ir atsakomybe¢, susijusi su
skaitmeniniais produktais

10 Savarankiska
literattiros analizé

9. Elektroniniai verslai ir jy

10 Savarankiska

teisinis reguliavimas. literattiros analizé
Skaitmeniniai Zaidimai
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reguliavimas
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(suderinus su egzamino kursas 10: Puikios Zinios ir gebéjimai. Egzamino
komisija) rezultatas svyruoja tarp 95% ir 100%.

9: Labai geros zinios ir gebéjimai, gali buti
neesminiy  klaidy. Egzamino rezultatas
svyruoja tarp 85% ir 94%.

8: Geros Zzinios ir gebéjimai, yra neesminiy
klaidy. Egzamino rezultatas svyruoja tarp 75%
ir 84%.

7: Vidutinés Zzinios ir gebéjimai, yra klaidy.
Egzamino rezultatas svyruoja tarp 65% ir 74%.
6: Zinios ir gebéjimai nesiekia vidutiniy, yra
(esminiy) klaidy. Egzamino rezultatas svyruoja
tarp 56% ir 64%.

5: Zinios ir gebéjimai tenkina minimalius
reikalavimus.

Egzamino rezultatas svyruoja tarp 50% ir 55%.
4: Netenkinami minimal@is reikalavimai.
Egzaminas iSlaikomas mazesniu nei 50%
rezultatu.

Publikacija:
Minimalus reikalavimai:




1. Publikacija parengta pagal tarptautinei
recenzuojamai  publikacijai  keliamus
reikalavimus;

2. Publikacija tiesiogiai susijusi su Teisés ir
technologijy dalyku, patvirtinta egzamino
komisijos.

Publikacijos vertinimas:

10: Puikios zinios ir gebéjimai. Publikacijos
vertinimas svyruoja tarp 95% ir 100%.

9: Labai geros zinios. Publikacijos vertinimas
svyruoja tarp 85% ir 94%.

8: Geros zinios ir gebéjimai, yra neesminiy
klaidy. Publikacijos vertinimas svyruoja tarp
75% ir 84%.

7: Vidutinés Zzinios ir geb¢jimai, yra klaidy.
Publikacijos vertinimas svyruoja tarp 65% ir
74%.

6: Zinios ir gebéjimai nesiekia vidutiniy, yra
(esminiy) klaidy. Publikacijos vertinimas
svyruoja tarp 56% ir 64%.

5: Publikacija tenkina minimalius
reikalavimus.

Publikacijos vertinimas svyruoja tarp 50% ir
55%.

4: Netenkinami minimal@is reikalavimai.
Publikacija netenkina recenzenty ir leidinio
reikalavimy.

Pastaba:

10 arba 9 balais vertinama tik publikacija,
parengta pagal pasirinkto j Web of Science
(Clarivate Analytics) ir (arba) j Scopus
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apraso reikalavimus.
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