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Ivadas

Dalyko "Programavimo pagrindai® temin¢ mokymo programa skirta Mykolo Romerio universiteto
Verslo informatikos specialybés pirmo kurso bakalaury studijy dieniniy ir neakivaizdiniy studentams.
Sio dalyko studijoms pageidautina turéti kompiuterinio rastingumo igiidziy igyty vidurinéje mokykloje
ir algoritmy teorijos perteikty Ziniy.

Déstomo dalyko tikslai: Supazindinti studentus su pagrindiniais Siuolaikinio programavimo metodais,
programavimo kalby konstrukcijomis, suteikti Ziniy kaip nuo algoritmy pereiti prie programy
konstrukcijuy, formuluojant siekiama tiksla, supazindinti su pagrindiniais programavimo principais,
suteikti programy kiirimo, derinimo ir tikrinimo igtidzZiy.

Numatomi gebéjimai.

- Pagrindiniy programavimo principy taikymas, kuriant programas, pasirinkta programavimo
kalba, démesi skiriant .C++ ir JAVA kalby programavimo pradmeny igiidZiy formavimui.

- Programavimo algoritmy realizacija kalbos priemonémis, jvairiems dalykiniy Zaidimy
verslo valdymo uzdaviniams spresti.

- Taikomyjy programy kiirimas, derinimas ir tikrinimas.

Studenty Ziniy ir gebéjimy vertinimas. Dalyko studijos uzbaigiamos egzaminu. Vertinant studenty
Zinias, naudojamas kaupiamasis balas: studenty Zinios ir gebéjimai tikrinami seminary, kontroliniy
darby, kolokviumy metu, atsiskaitant uz atliktus savarankiskus darbus.

Galutinj dalyko jvertinimo pazymj sudaro: kaupiamasis balas uz studento darba semestro metu — 40
proc., egzamino jvertinimas — 60 proc.

Kredity skaicius: 4

Valandy skaicius per semestra (dieninés studijos):

Paskaitos 32

Seminarai, pratybos 48
Valandy skai€ius per semestra (neakivaizdinés studijos):

Paskaitos 8
Seminarai, pratybos 6



KOMPETENCIJU APRASAS

1 lentelé Kompetencijos, gebéjimai, studijy tikslai, kompetencijy vertinimas

KOMPETENCIIOS GEBEJIMAI STUDIJU TIKSLAI KOMPETENCIIU
VERTINIMAS

Kognityvinés

kompetencijos:

1. Teorijos ir savoky | 1. Gebéti suprasti 1. Supazindinti su 1. Teoriniy Ziniy

vartojimas. programavimo kalby | pagrindinémis patikrinimas — kodo
savokas. programavimo fragmento
2. Gebeéti suvokti principais. supratimas
kalbos sintakse, 2. Supazindinti su kalbos | 2. Koliokviumas
objektinés orientacijos | sintakse, objektinés 3. Egzaminas
principus orientacijos principais,

grafinés sasajos kiirimu

Funkcinés

kompetencijos:

1. Bendrosios

kompetencijos:

1.1. Komunikacing ir
informacijos valdymo
kompetencija

1.2. Informaciniy
technologiju
naudojimo
kompetencija

2. Profesinés
kompetencijos:

3. Specialiosios
kompetencijos:

3.1. Asmeniniy
savybiy atskleidimas,
kuriant programas,
organizuojant
programavimo darba
grupgje

1.1. Gebéti aprasyti
programos
realizavimo modelj.
1.2. Geb¢jimas kurti
nesudétingas
programas bei galéty
tobulintis igytas
Zinias.

2.1. Gebéti taikyti
igytas Zinias
analizuojant kodo
fragmentus ir juos
pritaikyti reikiamam
darbui

2.2. Gebéti analizuoti
kity paraSytas
programas

3.1. Geb¢jimas taikyti
Zinias dirbant
komandoje

3.2. Gebéjimas
kritiSkai mastyti
kuriant programas

1.1. Supazindinti
studentus su verslo
organizavimu.

1.2. Supazindinti
studentus su Siuolaikiniu
pozitriu i versla..

2.1. Supazindinti
studentus su programos
realizavimu naudojant
apzvelgtas
programavimo savybes

3.1 ]sisavinti
programavimo kalbos
pradmenis, kuriy déka
iSmokty kurti
nesudétingas Java
programas bei galéty
tobulinti jgytas Zinias.

1.1 Praktiniy gebéjimy
nustatymas

1.2. Kontrolinis
praktinis darbas

2.1. Problemos
sprendimas

2.2. Kontrolinis
praktinis darbas
atliekant nesprestas
analogiskas uzduotis

3.1. Praktinis darbas
3.2. Praktinis darbas




TEMINIS PLANAS

1 tema. Programavimo kalby apzvalga
Programavimo paskirtis ir tikslai ~ kompiuteriniy sistemy kiirime. Porcedirinio ir objektinio
programavimo paradigmos. Programavimo kalby konstrukeijy vystymasis. Populiariausiy
programavimo kalby apZvalga.

2 tema. Programy kiirimas
Programos kiirimo - gyvavimo ciklas. Programavimo sistemos: transliavimas, rySiy redagavimas,
vykdymas, interpretavimas, derinimas.

3 tema. Programavimo kalbos struktiira ir programavimas C++ arba Java kalba
Programavimo kalbos sintaksé¢, semantika, pragmatika, apibrézimo biidai.. Pagrindinés programavimo
sintaksés taisyklés C++ arba Java kalboje. Objektinio programavimo pagrindai. Programavimas C++
arba Java kalboje.

4 tema. Pagrindiniai programavimo principai
Struktiirinio programavimo principai. Nuo algoritmo prie programy konstrukcijy. Procedirinio
programavimo principai. Kalby klasifikacija.

5 tema. Pagrindinés programavimo konstrukcijos
Programavimo konstrukcijos C++ arba Java kalboje, Duomeny vaizdavimas atmintyje. Konstantos,
kintamieji, iSraiSkos, operacijos, veiksmai. Duomeny tipu deklaravimas, fundamentaliis duomeny tipai
C++ arba Java. Klasés samprata, klasiy deklaravimas . Funkcijos ir parametrai..

6 tema. Duomeny apdorojimas
Duomeny apdorojimo operatoriai: aritmetiniai, sarySiniai, loginiai operatoriai. ISraiSkos, simboliy
eilutés ir masyvai, veiksmai jose. Masyvy inicializavimas. Masyvo vietos i§skyrimas. Keliy dimensiju
masyvai. .

7 tema. Duomeny jvedimas — iSvedimas
Ivedimo, iSvedimo, priskyrimo, salygos sakiniai, ciklai. Kartojimo sakiniy (while, for, case) skirtumai.

8 tema. RuSiavimas ir paieSka
Risiavimo ir paieskos algoritmai, rekursija, rodyklés. Taikomyju dalykiniy Zaidimy programavimo
pavyzdziai

9 tema. Programavimo JAVA kalba pagrindai
Programavimas JAVA kalba. Konstruktoriai ir jy panaudojimas. Metodai ir ju pavyzdziai. Metody
modifikatoriai. Metody perkrova. GriZties tipas. Objekto iniciacija

10 tema. Klasés
Klasés nariy panaudojimas. Privatiis ir vieSieji klasiy nariai. Veiksmai klasése. Klasiy Sablony
panaudojimas.

11 tema. Darbas su grafika
Iskiepiai (Applets). Iskiepiu panaudojimo pavyzdziai. [skiepiy architektiira. Iskiepiy panaudojimas

internetiniuoe puslapiuose. [skiepiy automatiniy iSkvietimy taisykles.

12 tema. Paketai



Pakety apZzvalga. Pakety panaudojimas programavime. Pakety importavimas.

13 ISimtys

[Sim¢iy (exceptions ) apdorojimo mechanizmas realizuojamas panaudojant try ir catch komandas.

dalykiniy Zaidimy pavyzdziy kiirimas.

Pastaba: pagal studenty ir déstytoju pageidavimus programa gali biiti koreguojama ir derinama

mokymo eigoje.

Rekomenduojama literatura:

14 tema. Taikomyjy dalykiniy Zaidimy programy kirimas
Taikomyjy programy kiirimo igiidziy formavimas pasirinktaja programavimo kalba. Verslui tinkamy

Eil. Leld'. Leidinio autoriai ir pavadinimas Leidykla
Nr. metai
1. 2002 | Lipeikiené¢ J. ,,Programavimas C++ kalba.” 168 p. | VPU
2001 RudZionis V. ,,Programavimo kalba C/C++*“. 77 p. Iéaunas: Morkinas ir
0
3. Mughal A. Rasmussen W. Programmer's Guide to
2003 Java™ Certification, A: A Comprehensive Primer, | US. Addison Wesley
Second Edition. 672 p.
4. Heller P. Roberts S. Complete Java 2 Certification .
2002 Study Guide Third Edi tioIr)1 San Francisco * London
5. 2005 | Belevicius R. Java Technologijos Vilnius
6. 2000 Bjarne S. The ,,C++ Programming Language®. 911 | Addison-Wesley
p. Professional
7. 2005 Lippman S. B., Lajoie J., Moo B. ,,C++ Primer“. 912 | Addison-Wesley
Professional
8. Skiena S. S. Revila M. A. Programmin .
2003 challenges. 359 p. ¢ i Springer
9. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest_
2001 ir Clifford Stein. ,,Introduction to Algorithms*. Mit Press
Second Editon. 1184 p.
2001 | Vidziunas A., Blonskis J., BukSmaitis V. Delphi | Kaunas, Smaltija
10. 5: programavimas ir vaizdiniai komponentai.
11. 2002 | Vidzidnas A., C++ ir C++ Builder pradmenys. Kaunas, Smaltija
2005 Blonskis J., BukSnaitis V., Jusas V. ir kt. C++ | Kaunas, Smaltija
12. Builder: mokomoji knyga.
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